: virtuaaliympéristot WinNovan kiyttoon!

WinNovan monipuolista oppimisymparistdd on tdydennetty virtuaalisilla oppimateriaaleilla, jotka
rikastuttavat etenkin matkailualan koulutusta. Digikulta-hankkeessa on ennakoitu ja pilotoitu erilaisia
innovatiivisia ratkaisuja, joita voimme odottaa tulevaisuudelta. Niiden avulla on kehitetty monipuolisia
virtuaalisia oppimismateriaaleja ja -ymparistoja.

“WinNova vahvistaa asemaansa nykyaikaisena koulutuksen tarjoajana.”

Hankkeessa on panostettu virtuaalisten oppimisympéristdojen luomiseen ja ennakoitu virtuaalimatkailun
opetuksen tarpeita. Tuotettuja materiaaleja on viety WinNovan virtuaaliseen oppimisymparistoon,
Itslearningiin, ja Linktree-alustalle. Materiaalit tarjoavat opettajille ja opiskelijoille uudenlaisia
mahdollisuuksia matkailualan koulutukseen. Matkailualan perustutkintoon on tulossa
virtuaalimatkailuun ja -opastukseen keskittyva tutkinnon osa, jossa niitd materiaaleja kannattaa
hyodyntdd. Niitd voidaan kayttda opetustapahtumien rikastamiseen, kdytdnnon harjoitusten lisddmiseen

seké opiskelijoiden innostamiseen ja opiskeluun sitouttamiseen.

Digikulta-hankkeessa luodut materiaalit tarjoavat uusia sisdltdja etenkin matkailualan koulutukseen,
mutta niitd voidaan hyddyntda myos muilla aloilla, ja ne ovat kaikkien kaytettivissa jo nyt. Virtuaalisten
oppimismahdollisuuksien avulla WinNova vahvistaa asemaansa nykyaikaisena koulutuksen tarjoajana ja
vastaa alojen muuttuviin tarpeisiin.

Virtuaaliymparistostd 16ydat mm. Thinglinkiin tehtyja 360-kierroksia, taiteeseen ja kulttuuriin liittyvaa
opetusmateriaalia, lisitty todellisuus oppaana -videoita sekd muita osallistavia materiaaleja. Paéset
tutustumaan virtuaaliympdaristoon Linktreen (www.linktr.ee/digikulta) ja hankkeen verkkosivuilla
www.winnova.fi/digikulta kautta. Matkailualan siséltoon liittyvat kokonaisuudet 16ytyvat Itslearning-

ymparistostd, kurssi Matkailualan virtuaalinen oppimisymparisto.
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Hanke rahoitetaan REACT-EU-valineen maararahoista osana Euroopan unionin COVID-19-pandemian johdosta toteuttamia toimia.


https://www.linktr.ee/digikulta
https://www.winnova.fi/digikulta

