TEKOALY JA TAIDE

Kirjoittanut: Aku Koskinen, Into Kaataja ja ChatGPT

Digikulta -hankkeen aikana SAMK:n projektiryhmé tutki muun muassa tekoélyn hyédyntamista kulttuuri- ja
tapahtuma-alan ammattilaisten, etenkin taiteilijoiden tyoskentelyssé. Olemme koonneet hankkeen aikana
syntyneistd ajatuksista tdmdan kirjoituksen, joka muotoiltiin tekodlyn avustamana.

Mita on tekodly?

Tekodly on dalykkaita tehtavia suorittava tietokoneohjelma, joka jdljittele ihmisen ajattelutapaa. Olet luultavasti

itsekin jo hydtynyt huomaamattasi tekodlystéd mm. hakukoneissa, suositusjdrjestelmissd ja puheentunnistuksessa.

Viime vuosina tekodly& hyddyntévat luovat tydkalut ovat myds nousseet suosituiksi, kuten ChatGPT tekstisisallon

luomiseen ja Dall-e kuvien luomiseen.

Tekodlyn kehitys on ollut viime
vuosina erityisen nopeaa
tehokkaampien tietokoneiden,
runsaamman datan ja parempien
algoritmien takia.
Tekodlyteknologian
viimeaikainen laaja positiivinen
vastaanotto ja suurentunut kayttd
on myds toiminut tyontdvand
voimana, tehden
tekodlyohjelmien kehittdmisestd
taloudellisesti entistd
kannattavampaa.

Olemme aktiivisesti pyrkineet
seuraamaan tatd kehitystd
hankkeen aikana, jossa
digitaalinen kulttuurin kentt& ollut
keskidssa. Tekodlyn
ilmaantuminen taiteen kentdlle,
kuten my&s vauhti jolla kehitysta
on tapahtunut on tullut
yllatyksend. Reilu vuosi sitten
tekodlylla tuotetut kuvat olivat
parhaimmillaan hyvin abstrakteja
ja kuvien generointi saattoi

Kuva 1 Tekodlylla tehty kuvistuskuva

kestdd jopa kymmenid minuutteja. Ero on valtava siirryttdessd nykyhetkeen, kun realistisia kuvia pystytddn

tuottamaan sekunneissa.
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Kuvat 2 ja 3 Vertailu kuvageneroinnin kehityksestd 2022 kevadastd (kuva 2) 2023 joulukuuhun (kuva 3)

Luovan tydn teettdminen tekodlylld ajateltiin aikaisemmin olevan vasta pitkalla tulevaisuudessa, mahdollisesti
jopa asia, jota ei koskaan tapahtuisi, vaikka yksinkertaisemmat tydt siirtyisivat tekodlylla tehtdviksi. Nyt tekodly
onkin jo saapunut taiteen ja kulttuurin maailmaan, mahdollistaen uudenlaisen luovuuden aallon, joka hakee viel&
vauhtia. Tuo voi olla aalto, jolla taiteilijat voivat surffata tai se voi kasvaa tsunamiksi, joka ajaa taiteilijat pois
rannalta. Talla hetkella tekodly tarjoaa taiteilijoille ja kulttuurialan ammattilaisille kuitenkin vain vusia tydkaluja,
jotka eivat korvaa ihmisluovuutta, vaan pikemminkin tdydentdvat ja laajentavat sitd.

Miten ndmda tyokalut laajentavat tai tdydentdvat taiteilijoiden luovuutta?

Uudet tyokalut luovuuden tukemiseen

mahdollisuuksia toteuttaa monimutkaisempia projekteja ja kdsitelld paremmin jo olemassa olevia yksinkertaisia
projektejaan. Tekodlyd hyddyntamdalla voidaan auttaa siis joidenkin alueiden taidon puutetta tai ainakin
helpottaa ongelman ratkaisua. Luovissa prosesseissa tekodly& voidaan talla hetkelléd hyddyntéaa mm. tekstin,
kuvien, videon ja musiikin tekemiseen tai muokkaamiseen.

Tekodlylla luotua tekstid voidaan hyddyntd& mm. inspiraation hakemiseen, luovan tekstin kuten runojen
kirjoittamiseen tai ongelmanratkontaan. Voit saada apua myéds prosesseihin, jotka tukevat luovuutta toissijaisesti
kuten tyévaiheiden jokamiseen ja organisointiin tai aikataulujen suunnitteluun. Voit testata tekstin tekemista
tekodlylld maksutta ChatGPT:ll&.

Nyky&dn tekodlylla luotujen kuvien laatu on jo melko korkealla tasolla, joten niité voidaan hyédynt&da monessa
paikka. Koemme, ettd parhaiten niitd saa hyddynnettyd sellaisinaan elementteind, joiden ei ole tarkoitus olla
pddosassa, esimerkiksi taustaelementteind tai jos haluat nopeasti visualisoida jotain asiaa. Taiteilija voi myds
hysdyntdd tekodlyn tuottamia kuvia kéyttden niitd inspiraation Idhteind tai pohjana, josta Iéhtee rakentamaan
omaa teosta. Tekodlylle voi myds sydttdd olemassa olevia omia maalauksia tai valokuvia, joihin tekodly voi
lisata elementtejd tai luoda esimerkiksi asettelun pohjalta jotain aivan muuta. Voit testata kuvien tekemistd
tekodlylld maksutta Leonardo.Ai:lla
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Kuva 2 Projektityontekijdiden kuvista tehtiin hobittiversiot tekodlyn avulla.

Videoiden tekeminen tekodlylld ei ole aivan samalla tasolla kuvien ja tekstin tuoton kanssa, koska se on
aiemmin mainittuja tapoja paljon monimutkaisempi ja intensiivisempi prosessi. Sillékin saralla tapahtuu tosin

jatkuvaa kehitystd, joten vuoden padsta tilanne on luultavasti hyvin erilainen. (ks. Stable video diffusion). Voit
testata videoiden tekemistd tekodlylld maksutta Runwayn Gen 2:lla

Musiikkiakin pystyy tekem&adn tekodlyn avulla ja siing on tapahtunut yllattavia loikkauksia etenkin 2023
vuoden lopulla. Tekodlylla tehdyn musiikin laatu on kuitenkin viel@ hivenen alhainen, joten sen
kayttémahdollisuudet ovat vield melko rajalliset. Voit testata musiikin tekemistd tekodlyllad maksutta Suno.Ai:lla

Aéni 1 Suno.Ai:lla tehty& musiikkia. Aiheena “nakit ja muusi”.

Tekodalylla on siis mahdollisuus tuoda paljon hyvéaa taiteilijoille ja taiteilijoiden tydskentelyyn. lkéava kyllg, se tuo
mukanaan my&s ongelmia, joita ei olla saatu vield ratkaistua.

Tekodlyn harmaa alue

Tekodlyn poikkeuksellisen nopea kehitys viime vuosina on luonut tilanteen, jossa sen tuomiin muutoksiin ei olla
keritty reagoimaan, eikd kaikkia sen tuomia ongelmia osata vield edes huomata. Vuoden 2023 alussa
tekodlykehittdijia pyydettiinkin keskeytt@mé&én suurien tekodlymallien kehittéminen 6 kuukaudeksi, jotta tekodlyn
vaikutuksia voitaisiin tutkia paremmin. (Tekodlykehittgjille suunnattu kirje)




Kun puhutaan tekodlytaiteesta, kriittista keskustelua kdyddaan tekijanoikeuksien, eettisten ja yhteiskunnallisten
kysymysten osalta. Eniten huomiota on saanut tekijanoikeuden madarittely. Kuka omistaa tekodlyn luoman
teoksen tekijanoikeudet? Onko se ohjelman kehittdjd, tekodlyd hyddyntava taiteilija vai itse tekoaly? Tekodlyn
kyky luoda sisaltéd perustuu tekodlyohjelmien hyédyntémiin tekodlymalleihin, jotka on “koulutettu” olemassa
olevilla teoksilla, oli sitten kysymys kuvista videosta tekstistd tai musiikista. Tekodlylla tehdyt teokset herattavat
siksi kysymyksia alkuperdisten teosten tekijénoikeuksien loukkaamisesta. Toki, tekodly ohjelmien hyédyntamida
malleja on pyritty my&s kouluttamaan aineistoilla, jotka sisdltdvat vain public domain teoksia tuon ongelman
korjaamiseksi.

Eettiseltd kannalta pohditaan, voiko tekodly olla "luova" vai onko se vain ohjelmointiin ja dataan perustuvaa
jaljittelemistd, ja millainen on tekodlyn luomien teosten taiteellinen arvo verrattuna ihmisen luomiin teoksiin.
Taiteilijan osallisuuden ndksdkulmasta katsottuna kyseenalaistetaan sitd, onko teoksen luomisprosessiin sisdltynyt
tarpeeksi intentiota tai tarkoituksen mukaisuutta, jos taiteilija ei ota osaa teoksen luomiseen. Tekodlymallien
monimutkaisuus ja tulkittavuuden vaikeus aiheuttaa taas epévarmuutta siitd, miten tekodlyn tekemat paatokset
vaikuttavat lopulliseen teokseen. Miten esimerkiksi kdytettyjen aineistojen vinoumat vaikuttavat tekodlyn
tekemiin p&atdksiin. Yhteiskunnallisesti, tekodlyn kasvava rooli taiteen luomisessa her&ttad myés huolta jo
taloudellisesti nurkkaan ahdettujen taiteilijoiden asemasta ja toimeentulosta.

Aiheeseen liittyen alla pari artikkelia:
EU on vastikddn tehnyt alustavan ehdotuksen tekodlyasetuksesta, jonka tavoitteena on varmistaa turvalliset ja

perusoikeuksia kunnioittavat tekodlyjdriestelmat EU-markkinoilla, soveltaen riskiperusteista I&hestymistapaa ja
kieltden hyvaksyma&ttomat tekodlyn kaytdt. Artificial intelligence act: Council and Parliament strike a deal on the

first rules for Al in the world - Consilium

Yhdysvaltojen tuomari hylkési Stephen Thalerin tekijanoikeushakemuksen tekodlylla luodulle taideteokselle.
Tama todenndkadisesti antaa suuntaviivan muille samantapaisille tapauksille.
As Fight Over A.l. Artwork Unfolds, Judge Rejects Copyright Claim

Mita tulevaisuus tuo tullessaan?

Talla hetkella kristallipallo on melko sumea sen suhteen, miten tekodly tulee integroitumaan yhteiskuntaan, miten
se tulee vaikuttamaan ihmisten tydllisyyteen ja miten sitd tullaan sadtelemdadn hallinnollisella tasolla.

Koemme kuitenkin, ettd tekodlyn ja uusien teknologioiden merkitys ja vaikutus taiteen ja kulttuurin alalla tulee
kasvamaan tulevaisuudessa, oli se sitten positiivista tai negatiivista. Tdstd syystd suosittelemme taiteilijoiden ja
kulttuurialan ammattilaisten pysymdén ajan tasalla ndista kehityksistd, niiden hyddyistd ja haitoista, voidakseen
tehdd informoituneita p&atdksia siité missé madrin haluaa hyddyntad tekodlyn tuomia mahdollisuuksia
tydskentelyynsd.

Tekodly ei ole vain teknologian alue, vaan se tarjoaa myés vuuden tavan ajatella ja luoda. Se tarjoaa Idhes
loputtomia mahdollisuuksia taiteilijoille laajentaa heiddn ilmaisuaan ja yhdistdd perinteisi menetelmid vuteen
teknologiaan. Se tuo mukanaan myds liudan ongelmallisia elementtejd. Teosten eettisyyden ja tekodlyn
luotettavuuden kanssa taytyy vield painia, eivatka tekijanoikeudelliset harmaa alueet selkeytd asioita.

Tulevaisuus nayttad, kuinka ndma tydkalut muokkaavat taide- ja kulttuurikenttdd.



