


Tervetuloa
Sataedun esittelyyn!

Olen Violeta ja téssé on kolme tapaaq, joilla pelikehitys tuo

muita toimialoja tulevaisuuteen.










1 merkit

saavutukset
tulostaulukoto
kilpailu--

interaktiivisuus







Teknologian avulla voit digitalisoida
ympdristosi sellaisenaan, liséta siihen
ripauksen taikuutta tai rakentaa sen
kokonaan virtuaaliseen

ulottuvuuteen.

Sind pdadatat, miten haluat kertoa
tarinasi ja mitéd kokemusta haluat
tarjota muille.
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Features Use Cases integrations
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What is the best way to treat @ fever?

The best way 1© treat a fever is to get
nk plenty of fluids, and

plenty of rest, drir
-counter medications, such
| to reduce
ess in
the room tem

lig ing,
cool, and avoid using oo many hlankets.

nformation that
edge base for
o user queries.

‘halluclnatlon’ of i
s by adding 2 knowl

Conwal addresses the problem of
urate responses

occur with Large Languade Model
characters, which can help ensure acc







Monimuotoisuus
tukee kokemusta

Oppimisen yhteydessd tarkastelun kohteena on usein oppimiskokemus
Kun oppimista tarkastellaan semioottisesta ndkskulmasta, antaa
monimuotoinen visuaalinen ja interaktiivinen maailma siihen monitasoisen
ulottuvuuden.
Mitéd -tason alapuolella voidaan leijuttaa useita erilaisia vaihtoehtoisia
Miksi -tasoja, polkuja kohti useita oikeita ratkaisuja.

Monimutkaisten késitteiden palastelu on mahdollista
monimuotoisella visualisoinnilla

Virtuaalisen oman kokemuksen mahdollistaminen tukee
asian ymmédrtdmistd syvdllisesti

Monimuotoinen materiaali kiinnostaa. Myés aikuinen
haluaa oppia leikkien.




Luovuus ja mielikuvitus voivat auttaa yhdistéméén todellisuuden ja fantasia.
Uudet teknologiat tuovat uusia mahdollisuuksia kéyttajakokemuksen
vahvistamiseen ja auttavat ihmisiaé kehittymé&édn oman alansa velhoiksi.
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