
Pelisuunnittelu 
Opetuksessa:
Digitaaliset

Työkalut 



     
 

Tervetuloa 
Sataedun esittelyyn! 

Olen Violeta ja tässä on kolme tapaa, joilla pelikehitys tuo 
muita toimialoja tulevaisuuteen. 



 

Esityksen osa-alueet Esityksen osa-alueet 

1 2 3 
Pelillistäminen Virtuaaliset ympäristöt Oppiminen on taikuutta 



Pelillistäminen 



Miksi pelillistää
kaikkea? 

Pisteet 
merkit 

saavutukset 
tulostaulukot 

multimediamaisema. 
interaktiivisuus 

kilpailu 



Virtuaaliset 
ympäristöt 



 
   

 
 

 
 

Olet 
maailmojen 
rakentaja ja 
mielikuvitus on 
rajana 

Teknologian avulla voit digitalisoida 
ympäristösi sellaisenaan, lisätä siihen 
ripauksen taikuutta tai rakentaa sen 

kokonaan virtuaaliseen 
ulottuvuuteen. 

Sinä päätät, miten haluat kertoa 
tarinasi ja mitä kokemusta haluat 

tarjota muille. 



Osa-alueet 

Tarina 
Kerrotaan 

Grafiikka 
Näytetään 

Ääni 
Upoutetaan 



Työkalut 



Oppiminen on taikuutta 



    
    
    

     
   

   

   
  

  

Monimuotoisuus 
tukee kokemusta 

Oppimisen yhteydessä tarkastelun kohteena on usein oppimiskokemus 
Kun oppimista tarkastellaan semioottisesta näkökulmasta, antaa 
monimuotoinen visuaalinen ja interaktiivinen maailma siihen monitasoisen 
ulottuvuuden. 

Mitä -tason alapuolella voidaan leijuttaa useita erilaisia vaihtoehtoisia 
Miksi –tasoja, polkuja kohti useita oikeita ratkaisuja. 

Monimutkaisten käsitteiden palastelu on mahdollista 
monimuotoisella visualisoinnilla 

Virtuaalisen oman kokemuksen mahdollistaminen tukee 
asian ymmärtämistä syvällisesti 

Monimuotoinen materiaali kiinnostaa. Myös aikuinen 
haluaa oppia leikkien. 



    
  

   

Luovuus ja mielikuvitus voivat auttaa yhdistämään todellisuuden ja fantasia. 
Uudet teknologiat tuovat uusia mahdollisuuksia käyttäjäkokemuksen 

vahvistamiseen ja auttavat ihmisiä kehittymään oman alansa velhoiksi. 



Violeta Ivanova 
projektityöntekijä Suvi Lindberg

projektipäällikkö 

Kiitos! 
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